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RESUMO

A pesquisa objetivou analisar o processo de ensino-aprendizagem da Educagcdo Ambiental em
escolas rurais nos Municipios de Pago do Lumiar e S&o Luis, Maranhdo através de jogos ladicos
e analise de percepcao de gestores e professores. A pesquisa teve abordagem metodoldgica
exploratdria-descritiva, com carater qualitativo através de observacao, analise da percepcao
ambiental dos alunos, entrevistas e aplicacdo de questionarios, com os discentes, docentes e
gestores, aplicacdo de jogos ludicos. Professores e gestores apontaram suas dificuldades para
atuacdo como educadores ambientais e a auséncia da interdisciplinaridade, formacéo
continuada e incentivos da Secretaria de Educacdo nas escolas. O desenvolvimento dos jogos
ambientais ludicos possibilitou uma participacdo efetiva dos estudantes no processo de
aprendizagem, desenvolvendo o exercicio da cidadania através de atividades reflexivas. Assim,
enfatiza-se a importancia de um contexto escolar direcionado para o enfoque da educacao
ambiental, onde além dos problemas ambientais, seja também trabalhada a relacdo social e
cultural que interfere na relacdo homem e natureza.

Palavras-Chave: Ensino-aprendizagem. Praticas reflexivas. Meio ambiente. Educacdo
ambiental.

ABSTRACT

This research analyzed the teaching-learning process of Environmental Education in rural
schools in the Municipalities of Paco do Lumiar and S&o Luis, Maranh&o through playful games
and analysis of the perception of managers and teachers. The approach the research was
exploratory-descriptive with qualitative character through observation, analysis of the students'
environmental perception, interviews and application of questionnaires, with students, teachers
and managers, application of playful games. Teachers and managers pointed out their
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difficulties to act as environmental educators and the absence of interdisciplinarity, continuing
education and incentives from the Education Department in schools. The development of
playful environmental games enabled students to participate effectively in the learning process,
developing the exercise of citizenship through reflective activities. Thus, the importance of a
school context focused on the focus of environmental education is emphasized, where in
addition to environmental problems, the social and cultural relationship that interferes in the
relationship between man and nature is also worked on.

Keywords: Teaching-learning; Reflexive practices; Environment; Environmental education.

1 INTRODUCAO

A Educacdo Ambiental (EA) é uma ferramenta que contribui na formacéo da cidadania
do individuo, no estudo entre a interacdo da escola e do ambiente que os alunos e familiares
ocupam, caracterizando-a como uma pratica pedagdgica complexa. Surge com o propdésito de
despertar a consciéncia da populacéo global sobre os problemas ambientais consequentes das
atividades humanas. Diante disso, uma mudanca de atitude se torna necessaria para mudar o
comportamento frente a esta problemética (Mello, 2017). Apresenta-se como um tema amplo e
plural em virtude do cenério atual, no que se refere as adversidades ambientais. A EA insere
uma nova visao da relacdo homem e Meio Ambiente (MA), produzindo uma nova atitude que
faz a pessoa se envolver em objetos ambientais. Logo o desafio de um projeto de Educacgéo
Ambiental é incentivar as pessoas a se reconhecerem capazes de tomar atitudes (Meirelles &
Santos, 2005).

A zona rural, por muito tempo foi considerada como um lugar rastico no qual ndo existia
acesso a informacdo. Santos (2018) relata que no periodo de 1930/40 a escola rural deveria
preparar os filhos dos agricultores para continuar na zona rural, a fim de convencer o cidadéo a
permanecer no meio rural. Na década de 60 e 70 a educagdo rural entra em contexto
desenvolvimentista, com programas educacionais voltados as demandas das regides e uma
replicacdo de contetidos aplicados ao ambiente da cidade. Apds a década de 1990 a escola rural
parou de servir como instrumento formador de mao-de-obra, reprodutor de um modelo
educacional excludente e antidemocratico, para comecar a organizar um modelo pedagdgico
que englobasse as dinamicas rurais, priorizando as particularidades relativas ao aluno através
da Educagéo do Campo (Oliveira & Gomez, 2014). Logo, a educacgdo do campo deve articular
um ensino em que o conteudo curricular e as metodologias do professor sejam adequadas da
agricultura camponesa, que construa conhecimentos, tecnologias na direcdo do

desenvolvimento social e econémico dessa populacdo (Arroyo & Fernandes, 1999).
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A educacdo do campo na sua formacdo prepara as criangas para serem criticas,
autdbnomas para respeitar as regras e direitos tanto dos colegas, quanto das demais pessoas que
as rodeiam dentro de sua rotina. Neste sentindo a Educacdo Ambiental precisa fazer parte desta
contextualizacdo e unido como um dos saberes universais e contextualizados (Ongaro et al.,
2018). A literatura apresenta poucos dados sobre préticas pedagdgicas ambientais voltadas a
escolas rurais do Maranhdo, em que os saberes associados a realidade do campo e suas praticas
de ensino estejam alinhadas. Diante desta lacuna, esta pesquisa visou identificar a presenca e
execucdo de temas geradores em Educacdo Ambiental, verificando o quanto a comunidade €
ativa dentro da escola, se os problemas recorrentes de atividades agricolas séo levados em conta
na formagéo do plano anual escolar.

Assim, consciente da relevancia da pratica da Educacdo Ambiental nas escolas rurais,
destacando a necessidade de instrucdo dos alunos das escolas do campo, visando o
reconhecimento das especificidades do ambiente rural esta pesquisa buscou analisar o processo
de ensino-aprendizagem da Educacdo Ambiental em escolas rurais nos Municipios de Pa¢o do
Lumiar e Sdo Luis, Maranhdo, através da insercdo de atividades lidicas com tema Meio

Ambiente na sala de aula, analise da percepcao ambiental dos estudantes, professores e gestores.

2 MATERIAL E METODOS
2.1 Caracterizacao das escolas

A pesquisa foi desenvolvida em duas escolas rurais localizadas nos municipios de Sdo
Luis e Pago do Lumiar localizadas na llha de S&o Luis, Maranh&o no periodo de 2017 a 2019.

A primeira escola foi a Unidade de Educacdo Basica Alfredo Silva, com a participacdo
de alunos do 6°, 7°, 8° e 9° ano do Ensino Fundamental. A escola esté localizada na comunidade
de lguaiba, zona rural do municipio de Paco do Lumiar. A escola € municipal, compde o quadro
da Secretaria Municipal de Educagdo (SEMED) do Paco Lumiar. A escola oferta a comunidade
as series finais (6° a 9° ano) com cerca de 400 alunos, Educacao de Jovens e Adultos com cerca
de 56 alunos e Educacéo Especial com cerca de 19 alunos (Censo Escolar, 2018).

A segunda escola foi a Unidade de Educagdo Bésica Uruati localizada no bairro da
Ananandiba (Matinha) no municipio de S8o Luis. A escola é municipal integra a Secretaria
Municipal de Educagéo de S&o Luis. A escola oferta a comunidade os anos iniciais (1° ao 5°
ano) com cerca de 446 alunos matriculados, anos finais (6° ao 9° ano) com cerca de 287 alunos
matriculados, Educacéo de Jovens e Adultos com cerca de 80 alunos e Educacéo Especial com

cerca de 22 alunos (Censo Escolar, 2018).
101



BRAZILIAN JOURNAL OF
AGROECOLOGY AND
) N susTAINABILITY

2.1 Método

A pesquisa caracterizou-se como exploratorio-descritiva, com uso de ferramentas para
a padronizacdo de coleta de dados, através da investigacdo e a observacdo direta extensiva,
com utilizacdo de questionarios, formularios, transcricdo de relatos de opinides e agdes
metodoldgicas como descritas em Lakatos e Marconi (2010).

No primeiro momento foi realizada a observacdo nas escolas campo, posteriormente
foram aplicados questionarios semiestruturados com perguntas subjetivas e objetivas para
levantamento dos dados junto a informantes-chave locais (gestores, professores e alunos),
enfocando aspectos relacionados as praticas pedagogicas na escola, conscientizacdo dos alunos
sobre 0 Meio Ambiente e as influéncias do meio, além da caracterizacdo do corpo docente
(formacdo profissional e pratica docente). O segundo momento foi a intervencdo em sala de
aula com aplicacdo de jogos ludicos aos estudantes sobre temas transversais ligados a Meio
Ambiente, através das praticas ambientais.

Todos os participantes receberam o Termo de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE)
e a pesquisa esta aportada no Parecer n° 978.585 do Comité de Etica do Centro Universitario
do Maranhdo (CEUMA).

As andlises aconteceram a partir das transcri¢des de narrativas, questionarios, pesquisa

de campo, empirica e bibliogréfica.
2.3 Préaticas Ambientais

Construgdo do Mapa Mental

Para compreender o nivel de percep¢do do que é Meio Ambiente dos alunos, a primeira
etapa consistiu em aplicar uma ferramenta chamada de Mapa Mental, no qual os alunos
construiram desenhos sobre suas percepcoes a respeito do Meio Ambiente. O desenho tem sido
empregado como técnica metodologica em criangas e pré-adolescentes para compreender a
percepcgdo e concepgdes relacionadas ao Meio Ambiente, antecedendo quaisquer prética na
Educacdo Ambiental (Reigada & Tozoni- Reis, 2004).

Aplicagéo de Atividades Ludicas
Apbs as analises dos mapas mentais, foi identificado o déficit dos alunos acerca do
conhecimento sobre o tema Meio Ambiente, sendo realizada a terceira etapa, com a construgado

de cinco jogos ladicos para a sensibilizagdo ambiental e fixacdo dos conceitos e a¢bes pautados
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na Educagdo Ambiental. Segundo Rizzo (1997), para melhor desenvolvimento do aprendizado
do individuo, as atividades lidicas sdo oOtimos recursos do educador, incentivando a
criatividade, consciéncia critica e reflexiva. Segundo Cunha (2012) os jogos estdo no cotidiano
da sociedade, seja por prazer, diversdo, competicdo ou como ferramenta de aprendizagem,

sendo assim, o ato de jogar € uma pratica do homem.

Proposta de jogo 1 Ludotal

Jogo construido baseado no tabuleiro de ludo, com quatro pedes de cores diferentes, por
isso o0s alunos séo divididos na mesma quantidade em equipes, 0 objetivo do jogo é chegar no
meio da sua area, designada pela cor do seu pedo (Figura 1).

Figura 1
Proposta de jogo: Jogo Ludotal
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Fonte: Autor (2019)

Ao cair nas casas 0s alunos escolhem uma carta que tem uma pergunta, ao responderem
certo podem andar as casas designadas na carta, se for completada por outros grupos, estes
ganham o direito de andar uma casa. No tabuleiro existem casas coringas, informativos
importantes acerca da Educacdo Ambiental, como energia solar, eolica, economia de

combustiveis fosseis e etc.

Proposta de jogo 2: Jogo da memoria
O proposito do jogo foi que os alunos encontrassem 0s pares iguais de elementos que
estdo na natureza, ao encontrar 0 mediador explicava que aquela imagem também estava na

natureza e o porqué (Figura 2).
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Figura 2
Proposta de jogo 2: Cartas jogo da memoria
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Proposta de jogo 3: Forca Ambiental

Os discentes tinham que adivinhar quais palavras estavam no quadro (Figura 3), para
gue o boneco ndo fosse enforcado, acontecia através da quantidade de letras dispostas, a

sensibilizagdo acontecia durante o jogo através das dicas do mediador.

Figura 3
Proposta de jogo 3: Jogo da forca e suas pegas

Fonte: Autor (2017)
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Proposta de jogo 4: Jogo a mimica

O jogo (Figura 4) visava conscientizar e sensibilizar a turma acerca de temas geradores
das questdes ambientais, ao se movimentarem para fazer a mimica, os alunos refletiam o que
pensavam sobre o tema, de certa forma sensibilizando os seus colegas a medida que tentavam

adivinhar o que eles estavam fazendo, pois conseguiam observar as atitudes boas ou ruins.

Figura 4
Proposta de jogo 4: Cartas do jogo da mimica
AMIMICA AMIMICA AMIMICA
POLUICAO DESMATAMENTO LIXO
AMIMICA AMIMICA AMIMICA
COMENDO FRUTA CALOR ARVORE
COM AGROTOXICO QUEIMADA
AGUA POLUIDA PLANTANDO _ PESSOA
ARVORE ECONOMIZANDO
ENERGIA

Fonte: Autor (2017)

Proposta de jogo 5: Cada um no seu quadrado

No ultimo jogo (Figura 5) aplicado, a finalidade foi testar se os alunos adquiriram o
conhecimento geral acerca da Educacdo Ambiental e fixar as atitudes adequadas, de forma
ludica. Entdo cada grupo colocava as cartas do que é legal e o que ndo é legal para o Meio
Ambiente em seu respectivo lugar na cartolina, sempre perguntando por que o aluno esta

colocando aquela carta naquele quadrado.

Figura 5
Proposta de jogo 5: Cada um no seu quadrado

(a) Cartas aplicadas no jogo Cada um no seu quadrado (b) Quadro do jogo
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CL:ENERGIA C2: ECOLOGIA C3:RIO05 C10: RECICLAGEM | C11:ECONOMIZAR | C12:

EOLICA POLUIDOS AGUA ECONOMIZAR
EMERGIA
C4:FUMACADE C5:QUEIMADAS | CB: CL3JOGARLIXO | C14:PLANTAR C15: DESPERDICIO
CARROS DESMATAMENTO | | NASALA DE AULA | UMA ARVORE DE ALIMENTOS
CT:ENERGIA CB:AGROTOXICO | C9:COLETA C16: CUIDAR DOS |C17: CUIDARDOS |CLE:ALIMENTOS
SOLAR SELETIVA ANIMAIS RIOS ‘ORGANICOS

C10: RECICLAGEM | C11:ECONOMIZAR | C12:

AOUA ECONOMIZAR C19;GASTAR C20:ARVORES C21: ANIMIATS
ENERGIA PAPEL
CI3J0GARLIXO | C14:PLANTAR C15: DESPERDICIO _ _ _
NASALA DEAULA |UMAARVORE | DEALIMENTOS CZZ:RIOSEMAR | CZ3:AR CRTORNEIRA

LIGADA

Cl6: CUIDARDOS (C17:CUIDARDOS |C18:ALIMENTOS
ANIMAIS RIOS ORGANICOS

C25: LUZACESA | C26JJOGARLIXO | C28: CUIDARDO
NANATUREZA MEIO AMBIENTE

(@)

Fonte: Autor (2017)

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1 Unidade de Educacéo Basica Alfredo Silva
Mapa Mental

Ao analisar a percepcao dos alunos sobre os elementos do Meio Ambiente nos desenhos
do Mapa Mental verificou-se que associavam com sua casa e vegetacdo nativa que esta no em
torno de onde vivem como coqueiro, aceroleira, jucareira, mangueira, jambeiro, cajueiro,
bananeira dentre outros (Figura 6). Este fato refere-se a abundancia de arvores na comunidade
e, principalmente, porque a principal fonte de renda da regido é a agricultura, logo na escola
quando sdo tratadas as questfes ambientais, estas se voltam para a vegetalidade.

O ser humano tem uma atracdo natural pelos aspectos fisicos paisagisticos do Meio
Ambiente, denominado de topofilia e definido como todos os lagos afetivos dos seres humanos
com o Meio Ambiente material (Tuan, 1980). Assim o agricultor tem uma percepcao do que é

Meio Ambiente diferente de uma pessoa inserida no meio urbano. Além disso, Hoeffel e Fadini
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(2007) relatam que as percepgdes sdo formadas por experimentacgdo, a partir das circunstancias

UFRPE

histdricas e culturais, sem certo ou errado.

Figura 6

Desenhos realizados por alunos da U E B Alfredo Silva
(a) Desenho aluno72A (b) Desenho aluno 8*A
(c) Desenho aluno 9B (d) Desenho aluno 62 B

Fonte: Autor (2017)

Alunos e a Educacéo Ambiental

Participaram da pesquisa 91 alunos de diferentes anos, sendo 29 % do 6°, 23% entre as
7°, 26% 8° e 23% do 9° ano do Ensino Fundamental. A faixa etaria predominante dos individuos
participantes da pesquisa foi de 11 a 13 anos, sendo 62% da populagdo estudada, e apenas 38%
entre de 14 a 16 anos.

Os resultados em relagdo fonte do conhecimento dos alunos sobre o Meio Ambiente
mostrou que apenas 10% adquirem por livros, 19% pela internet, 31% pela TV e 40% estudam
a disciplina na escola, esse dado determina o papel importante da escola para constru¢do do
conhecimento acerca do Meio Ambiente. Segundo Lucena e Soares (2012), apesar da escola
ndo ser a Unica encarregada pela educacédo, no entanto é a mais importante e oficial instituicdo
para cumprir este papel.

Segundo 0s PCNs (1998), os meios de comunicacdo, o radio, imprensa e especialmente
a televisdo, correspondem como fonte de dados sobre o Meio Ambiente para a multidao, tendo
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regionais.

Quando perguntado aos alunos sobre se 0 Meio Ambiente € importante, 95%
responderam que SIM, demonstrando a importancia dos estudos do Meio Ambiente, assim
como, da sua insercdo em disciplinas de educagdo ambiental e das discussdes sobre questdes
ambientais em sala de aula. Por se tratar de uma comunidade rural, essa ideia é primordial, pois
a natureza € a fonte de renda dos moradores, colocando em evidéncia a valorizacdo do meio
que estdo inseridos. Neste respeito, a EA trabalha com a apreciacdo dos elementos que
envolvem o ser humano no seu ambiente de trabalho, doméstico e comunitério. Segundo Tuan
(1980), a regido onde o individuo reside influéncia na sua visdo, interpretagdo e valorizagdo
sobre 0 ambiente.

Nos PCNs o Meio Ambiente é tratado como tema transversal e interdisciplinar, com o
objetivo de contribuir para a formacéao de cidadaos conscientes, aptos para decidirem e atuarem
na realidade socioambiental de um modo comprometido com a vida, com o bem estar de cada
um e da sociedade, local e global (Parametros Curriculares Nacionais, 1998). Apesar da
interdisciplinaridade da Educacdo Ambiental, foi observado que o tema esta ligado as
disciplinas do eixo Ciéncias da Natureza (Brasil, 2010). A maioria dos alunos identificaram
Ciéncias como a disciplina responsavel por informéa-los sobre 0 Meio Ambiente, totalizando
55% dos entrevistados, 38% dos alunos apontaram Geografia como disciplina informativa
sobre o referido tema. Estes dados também comprovam as analises dos mapas mentais, em que
0 estudante identifica como Meio Ambiente apenas a vegetacdo e sua casa, pois nestas
disciplinas sdo trabalhados dentro da sala de aula, os biomas, relevo, solo e vegetacéo. Outros
2% assinalaram Portugués, 3% Historia e 2% Inglés como mediadoras dos conhecimentos a
respeito da EA. A dificuldade das outras disciplinas em abordar o tema Meio Ambiente, podem
ser reflexos da auséncia das praticas docentes em trabalhar a multi e transdiciplinariedade nas
escolas. A inter, multi e transdisciplinariedade configura-se como a insercao dessas bases na
formagéo educacional como uma nova perspectiva formativa, que possui uma viséo do sujeito
global, da valorizacdo da diversidade, da ruptura com modelos que enclausuram o
conhecimento (Sousa & Pinho, 2017)

Além da vegetalidade demonstrada nos mapas mentais, nos questionarios surgiu um
novo elemento de interesse dos alunos, que sdo os rios (Figura 7). A comunidade do Iguaiba
tem uma morfologia natural com rios e mangues, onde encontra-se o rio Paciéncia e o Porto do
Iguaiba, que representa uma fonte de peixes e crustaceos para 0s moradores da regido. Dentre

as respostas mais observadas, destaca-se as dos alunos A, B e C:
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Figura 7
Respostas dos alunos a pergunta “Como vocé acha que as pessoas podem colaborar para
melhorar e/ou conservar o ambiente em que vivem?” (a)Aluno A, (b)Aluno B, (c) Aluno C.
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Em relagdo a pergunta do questionario sobre o que estdo fazendo para melhorar e/ou
conservar o ambiente em que vivem (Figura 8), a percepcdo dos estudantes refere-se a suas
acOes de plantio e cuidado com as arvores e plantas. Posteriormente, os alunos também
relataram sobre o descarte do lixo, em virtude de ser uma problemaética da comunidade, pois
ndo possuem coleta regular de lixo, como também foi citado pelos gestores da escola. Apesar
desta preocupacdo nenhum dos alunos citaram a reciclagem como uma agdo direcionada a

conservacao e manutencao do ambiente, e o desperdicio de agua.

Figura 8

Respostas dos alunos sobre “O que vocé tem feito para melhorar e/ou conservar o ambiente
em que vive?” (a)Aluno A, (b)Aluno B, (c) Aluno C.
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Participaram da pesquisa, um total de 10 professores de diferentes disciplinas

UFRPE

(Portugués, Matematica, Geografia, Inglés, Educacdo Fisica, Ciéncias, Geografia, Historia e
Filosofia).

Em relacdo a questdo do questionamento se os professores j& desenvolveram alguma
atividade voltada para a Educacdo Ambiental na sua disciplina, 57% responderam que Sim e
43% Nao, mantendo uma margem muito pequena entre as respostas. Apesar da
interdisciplinaridade da Educacdo Ambiental, observa-se que boa parte dos professores ainda
ndo consegue aborda - 14 em sua disciplina. A interdisciplinaridade da EA permite sua inser¢do
nos diferentes campos educacionais, o que inclui os planejamentos curriculares e organizacao
do ensino (Isaia, 2001).

Em relacdo como a Educacdo Ambiental esté incluida na organizacéo escolar, a diretora
(A) e a diretora adjunta (B) afirmaram:

Diretora A: “Em projetos”

Adjunta B: “Projeto Arboriza¢do onde todos os professores tiveram
participacdo, Gincana em que teve uma das provas de coleta de
materiais e Agricultura, que o professor de Geografia levou os alunos
em hortas para explicar sobre vegetagado e solo”.

Para as diretoras a EA é vista com pontual, inserida em projetos e atividades isoladas.
No que tange a EA é um desafio mudar esta concepc¢éo de ensino de forma isolada porque exige
mudancas de planejamentos e de gestdo. Para Fragoso e Nascimento (2018) é um desafio fazer
a EA de forma transversal, pois constitui em uma nova forma de pensar a educacdo, com a
integracdo da formacdo, do conhecimento, do desenvolvimento social do aluno, por fim que
proporcione uma educacdo béasica sélida, ou seja, a formacao integral do educando.

Quando perguntado sobre “Vocé se considera preparado para atuar como educador
ambiental?”, todos os entrevistados responderam que NAO, esse resultado ¢ justificado pela
pergunta “Vocé ja fez algum curso voltado a pratica da Educacdo Ambiental”, em que 71%
responderam que NAO, as gestoras também afirmaram que ndo estdo preparadas. Essa falta de
conhecimento tedrico sobre a EA reflete diretamente na falta de preparo, consequentemente de
abordagens das questdes ambientais dentro da sala de aula. Os docentes precisam ser formados
para analisar 0 ambiente que a escola esta inserida com propostas pedagdgicas que sejam
realizadas na pratica, focadas na sensibilizacdo e conscientizacdo do individuo sobre as
questdes ambientais, propiciando modificagdes no comportamento e auxiliando os alunos na

construcdo dos saberes da educagdo ambiental (Mello, 2017).
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Na perspectiva da formacdo de professores em EA diversas literaturas citadas por
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Martins e Schnetzler (2018), indicam que sdo realizadas apenas a¢des pontuais para formagéo
docente e que trazem abordagens naturalistas e/ou antropocéntricas que ndo séo suficientes para
a incorporacgdo da dimensdo ambiental no curriculo de formacdo de professores, nem para a
institucionalizagéo da EA no Brasil.

No processo de qualificacdo dos educadores € necessario moldar um conteldo
pedagdgico voltado para a politica da Educacdo Ambiental, envolvendo praticas pedagdgicas,
nocOes sobre legislacdo ambiental, fundamentos da gestdo ambiental e provocando uma
autonomia do pensamento do educador, ao construir uma perspectiva critica reflexiva (Neves
& Festozo, 2011).

Os professores acham que o incentivo dos gestores e a SEMED é parcial no que se refere
ao incentivo nas praticas e sensibilizacdo ambientais dentro da sala de aula. No questionario

quando perguntados sob esse incentivo afirmaram o seguinte:

Professor A: “Sinto que isso estd iniciando agora”
Professor B: “Na medida do possivel”

Projeto C: “Sim, com o projeto de arboriza¢do’
Professor D: “Nao. Hd na verdade a preocupagdo com a presenga e as
horas dadas. Ndo had nada especifico.”

’

Esse incentivo também demanda da importancia que os gestores e a SEMED, embutem
na Educacdo Ambiental. Quando a diretora foi questionada “Ha interesse na insercao da

tematica educacao ambiental no Projeto Politico Pedagogico da escola?”

Diretora A: “Sim, inclusive vai ser inserido, nosso PPP esta em
construcdo. Todos os projetos voltados para as questdes ambientais ja
aplicados na escola serdo incluidos”.

Atividades Ludicas
Ludotal

Com uso deste método foi trabalhado alguns temas que trouxeram reflexdes. No caso se
alunos comeriam fruta com agrotdxico, o aluno (A) respondeu “Ndo, tem veneno. Denotando
gue o entendimento sobre 0s riscos do agrotoxico, mesmo que superficial. Quando questionados
“Como preservar os rios”?” Responderam “Ndo jogando lixo nele”, 0 mediador ao observar
que a resposta estava incompleta, acrescentou dizendo que néo se pode cortar a mata ciliar ou
as arvores que ficam ao redor do rio, para manter as margens, e preserva-lo, um aluno completou
dizendo que 14 eram as arvores dos manguezais. Quando indagados O que € reciclagem?”, o

discente respondeu “E quando pegamos garrafas plésticas e transformamos em outra coisa”.
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Observou-se que os alunos apresentavam conhecimentos sobre as condices de
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preservacdo e conservagdo do Meio Ambiente, de forma superficial e ndo formal, o que
necessita de um trabalho mais extensivo para ampliar o entendimento deles a respeito da
Educacdo Ambiental, no sentido de transforméa-los também em sensibilizadores ambientais,
permitindo o exercicio do seu papel de cidaddo politizado dentro de uma sociedade. Por isso, a
funcdo do mediador mostrou-se importante, pois construiu durante a execucdo do jogo
conceitos de preservacdo junto com o educando, sensibilizando ao decorrer da intervencéo.
Segundo Tristdo (2004) ndo se trata de aprender uma quantidade enorme de coisas, mas sim de
pensar de outra maneira sobre os problemas que se apresentam no cotidiano, estabelecer
vinculos e conexdes para tornar significativo o processo de aprendizagem.

Ao comunicar as informacdes citadas nas cartas coringas, primeiro indagava-se sobre o
conhecimento a respeito do que estava na carta, como por exemplo, “Vocés ja ouviram falar
em energia edlica?”, a turma respondeu que sim, um aluno disse “aquilo que parece um
ventilador, energia do vento”. As cartas coringas auxiliaram na mediacéo de conceitos que 0s
alunos ndo tinham tanto dominio, como sustentabilidade, ecologia, aquecimento global,
economia de dgua, energia e combustiveis fosseis. No momento que saiu a carta “Voceé sabia
que usar bicicleta ajuda o Meio Ambiente?” Muitos responderam que ndo, em seguida foi
explicado que os meios de transportes como carros e 6nibus sdao abastecidos com combustiveis
fosseis explorados do Meio Ambiente, entdo ao andar de bicicleta eles estavam ajudando a
conservar 0 ambiente em que vivem, comentaram “Adinda bem que venho para escola de

bicicleta”.

Jogo da memoria

Ao decorrer da aplicacdo deste jogo verificou que os alunos comegaram a correlacionar
outros elementos do Meio Ambiente, tendo outra visdo do seu redor, idealizando que esta
inserido constantemente no Meio Ambiente. O uso de jogos motiva os alunos no processo de
aprendizagem, segundo Vygotsky (1988) a utilizacdo de jogos como cruzadinhas, domino, o
jogo da memoria e entre outros, torna o processo de aprendizagem mais interessante e divertido

para os alunos.

Jogo da mimica
Observou-se que de forma divertida os alunos conseguiram captar a esséncia do jogo,
sem dificuldades em adivinhar o que estava sendo representado por seus colegas. Mesmo néo

acertando exatamente como estava na carta, como por exemplo, ao fazerem a mimica
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“Comendo uma fruta com agrotoxico”, primeiro falaram “Comendo fruta envenenada”, ao
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informar que a resposta era parecida, logo eles conseguiram dizer que “Comendo comida com
agrotoxico.”.

Facilmente os alunos conseguiram relacionar a sua realidade, com jogos
contextualizados com o ambiente em que vivem, ap6s associar e compreender as informacdes,
ele se torna apto a entender o quéo é importante para 0 Meio Ambiente e a comunidade, através

de suas agdes pessoais e coletivas (Breda & Picango, 2011).

Forca Ambiental

Esse jogo € igual a alguns jogos que os alunos ja estdo habituados, portanto foi de facil
aplicacdo e resultado. Os grupos escolhiam a carta com a palavra para adivinharem, entdo no
quadro o mediador colocava as barras das letras para indicar quantas tinham na palavra. Durante
o jogo o mediador dava dicas como quando saiu a carta “Coleta seletiva”, a dica foi “O que
devemos fazer com o nosso lixo doméstico”, mediante as dicas era simples para os estudantes
determinassem qual palavra estava no quadro. Para Souza et al., (2015) o uso de jogos ludicos
com temas ambientais contribui para a promoc¢do de determinadas praticas em sala de aula

promovendo a interacdo dialdgica, além de auxiliar no processo ensino-aprendizagem.

Cada um no seu quadrado

Esse foi o ultimo jogo aplicado em sala de aula a fim de verificar a aprendizagem dos
temas abordados em sala de aula pelos alunos. Nenhuma equipe errou em qual quadrado deveria
estar a carta, conseguiram justificar de forma satisfatoria quando questionado o motivo de estar
colocando naquele quadrado. Quando a mediadora perguntou “por que gastar papel ndo ¢ legal?
”, um aluno respondeu “Porque derruba drvores”, outra fala interessante é quando
questionados o porqué de torneira ligada ndo € legal, responderam “néo ajuda a preservar 0s
rios”.

Dessa forma observou-se que o uso de jogos ludicos no ensino na escola rural trouxe
beneficios no processo de ensino-aprendizagem, favorecendo a interacdo, a competividade, a
motivacao, a participacdo, tornando a aula mais atraente aos alunos e transformadora para o

professor motivador.
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3.2 Unidade Basica Escolar Uruati

Mapa Mental

As ilustracdes de acordo com a Figura 9 mostraram que os discentes identificavam
como Meio Ambiente a sua casa e a vegetagdo nativa como coqueiros, bananeiras e mangueiras
que estdo no em torno de onde vivem. Com base nos desenhos solicitados observou-se a grande
importancia das arvores na comunidade uma vez que na escola as questdes ambientais sdo
voltadas a vegetalidade. Esta caracteristica ja tinha sido vista na unidade escolar anterior
estudada. De acordo com Pereira et al., (2018) a percepcdo ambiental estd intimamente ligada
aos processos histdricos e socioculturais de um determinado grupo, logo por ser um ambiente

rural, a visdo do alunado vai representar seus quintais e seu cotidiano.

Figura 9

Desenhos feitos por alunos do U E B Uruati, Matinha - Sdo Luis (MA)
(a) Desenho Aluno3?A (b) Desenho aluno 3B
(c) Desenho aluno 32C (d) Desenho aluno 32D

(b)

Fonte: Autor (2018)
Alunos e a Educacdo Ambiental

O quantitativo de alunos matriculados que participaram da pesquisa foram 39
distribuidos no terceiro ano, estes eram alunos remanescentes que obtiveram um resultado nao
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satisfatorio durante o ano letivo e eram os Unicos que ainda frequentavam as aulas. A faixa
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etaria dos individuos participantes da pesquisa foi de 8 a 9 anos.

Os resultados com relacdo ao conhecimento dos alunos sobre o Meio Ambiente
mostraram que apenas 14% adquirem por livros, 4% pela internet, 6% pela TV e 66% obtém
em disciplina na escola. Mostra o papel da escola fundamental para mediagéo do saber e de
extrema importancia para constru¢cdo do conhecimento do aluno acerca do Meio Ambiente.
Segundo Medeiros et al., (2011) as questbes ambientais estdo presentes no cotidiano da
sociedade, com importancia da sua presenca nos niveis dos processos educativos e em especial
nos anos iniciais da escolarizacdo, pois € mais fcil conscientizar as criangas sobre as questdes
ambientais do que os adultos.

Quando foi perguntado ao entrevistado “O Meio Ambiente é importante pra vocé?” 95%
responderam que sim, 0 que retrata sua relevancia para os alunos, pois atraves dos estudos sobre
Meio Ambiente a sua percep¢do acrescenta-se principios e atitudes sobre as principais
discussbes ambientais. A escola deve trazer a educacdo ambiental partindo dos conhecimentos
prévios dos alunos, que permite aos alunos analisarem a natureza de acordo com suas praticas
sociais, aléem de construir uma andlise critica que podera contribuir para as mudancas de valores
sobre o cuidado com o Meio Ambiente (Bortolon & Mendes, 2014).

Observar-se que a maioria dos alunos identificaram a disciplina de Ciéncias como a
responsavel por informéa-los sobre o Meio Ambiente, totalizando 52% dos alunos entrevistados,
30% dos alunos apontaram Geografia como disciplina informativa do Meio Ambiente. Com
esse levantamento deixa claro que as analises dos mapas mentais, em que o aluno identifica
como Meio Ambiente apenas a vegetacdo, sua casa € rios, pois € nessas matérias em que Sao
concentrados contetidos acerca dos biomas de forma geral. Outros 9% assinalaram como
resposta Portugués e 8% Histdria, como conciliadores dos conhecimentos a respeito da
Educacdao Ambiental. Estes dados acompanharam os da outra escola pesquisada, mostrando a
dificuldade das praticas da inter — transdisciplinariedade. Neste sentindo, vislumbras-se a
importancia da Educacdo Ambiental como preceitos da interdisciplinariedade, na qual deve
fazer parte de todas as disciplinas a fim de contribuir para a formacéao integral do aluno. Para
Conrado e Silva (2018) na pratica da interdisciplinaridade o uso metodologias para que o ensino
se torne mais dinamico, apontando para a solugé@o de problemas, ou seja, 0 processo educativo
interdisciplinar deve estar conectado a atitudes que facam parte do cotidiano dos alunos/seres
humanos que estdo em formagéo.

A Educacdo Ambiental e a Interdisciplinaridade através de suas apostas metodologicas

buscam informar e estimular a percepcdo dos educadores ambientais, profissionais e da
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populacdo, de modo a sensibiliz&-los para participar de ag¢fes, num exercicio pleno de
cidadania, que possam encontrar soluc@es sustentaveis que assegurem a manutencao e elevacao
da qualidade de vida e da qualidade que o ser humano tem de se integrar (Coimbra, 2005).

Vale realcar que apos ser feito a comparacao entre 0s questionarios e 0s mapas mentais,
pode-se perceber que a maioria dos alunosassociam queo Meio Ambiente
esta relacionado a presenca de arvores, rios, lagos e as casas. Com isso salienta-se que ap0os
serem indagados se realmente eles estdo preocupados como o Meio Ambiente onde vivem,
destacaram-se as respostas dos seguintes entrevistados A, B e C (Figura 9).

Figura 9
Principais formas de colaborar para melhorar e/ou conservar o ambiente em que vivem

(@Aluno A, (b) Aluno B, (c) Aluno C.
_
_
(©

Fonte: Autor (2018)

Ao ser questionados sobre o que estdo fazendo para melhorar e/ou conservar o
ambiente em que vivem, a percepcdo dos alunos é semelhante a da outra escola estudada, pois
as suas a¢des primeiramente se preocupam com o descarte do lixo, sendo uma problematica da
maioria das comunidades, principalmente da zona rural, no sentido de ndo possuirem uma
coleta regular de lixo (Figura 10). E, logo em seguida vem o problema das queimadas, que é
algo que assola as redondezas em que as escolas estdo localizadas.

Figura 10
O que se tem feito para melhorar e/ou conservar 0 ambiente em que se vive
(@) Aluno A, (b) Aluno B, (c) Aluno C.
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(©)

Fonte: Autor (2018)

Essa pergunta foi de muita relevancia para avaliar a conscientizacdo ambiental que os
alunos tém sobre o ambiente em que vivem. Quando se pensa em favorecer a comunidade que
se vive ou onde se frequenta, € importante superar os tormentos com a busca de solucdes para
dentro de seu alcance. As respostas dos discentes, refletem situacGes vivenciadas pelos
estudantes.

Corpo Docente e Gestores

Em relacdo ao quadro de professores participaram da pesquisa apenas 3 professoras do
Ensino Fundamental e a gestora da escola. Considerando que, as docentes comp&em o quadro
dos anos iniciais, estas lecionam todas as disciplinas.

Quando questionadas se ja desenvolveram alguma atividade voltada para a pratica da
Educacdo Ambiental. A deciséo foi unénime, todas responderam que SIM e uma apresentou
expressando exemplos como a compostagem, aproveitamento de cascas de frutas e legumes,
plantacdo de mudas dentre outras atividades. No entanto, uma das entrevistadas ndo se sente
preparada para o exercicio de atuar como Educador Ambiental. A tarefa de ensinar EA néo é
facil, pois a abordagem interdisciplinar para os educadores ambientais permite a compreenséo
mais globalizada do ambiente, trabalhar a interacdo em equilibrio dos seres humanos com a
natureza (Coimbra, 2005).

Quando as professoras foram questionadas se a SEMED incentivar as praticas de

sensibilizacdo ambiental dentro da sala de aula, apresentaram o seguinte posicionamento:

Professor A: “A gestdo possibilita sim, quando agrega projetos como ECOA e
IFMA. Mas poderia haver um maior suporte, para melhores resultados”.
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Professor B: “Sim. A gestora da escola incentiva trabalhos que mudem a
realidade da escola e a SEMED sempre promove cursos e atividades pertinentes
ao tema’’.

Professor C: “Nao, todas as iniciativas sdo feitas pelos professores”.

Os resultados evidenciam a importancia da inser¢do da Educacdo Ambiental para os
alunos dentro da escola rural, para valorizacdo do espaco em que vivem e seu papel politico na
sociedade. O conhecimento parcial dos alunos com relagdo ao Meio Ambiente e suas questdes,
também depende da formacdo adequada dos professores para que possam construir uma
percepcao mais ampla da Educacdo Ambiental em sala de aula. Neste sentido, Medina (2002)
argumenta que a Educacdo Ambiental torna-se um instrumento importante para a consolidagédo
dos novos modelos de desenvolvimento sustentavel que consideram a justica social, a melhoria
da qualidade de vida das popula¢des envolvidas, em que o processo participativo € realizado
com o individuo e a comunidade na construcdo de valores sociais e éticos, em que adquirem
conhecimento, atitudes, competéncias e habilidades voltadas para o cumprimento do direito a
um ambiente ecologicamente equilibrado em prol do bem comum das geragdes presentes e
futuras.

Vale ressaltar que a escola possui um espaco “arvore dos sonhos” destinado para que se
apresentem as sugestfes de melhorias na escola, onde todos podem colar seus desejos, sendo
um espaco democratico e compartilhado pelos gestores, alunos e professores (Figura 11). Nesta
arvore encontram-se citagdes de melhorias, como por exemplo: sala de informaética, jardim,

mais professores, horta, bebedouros, banheiros adequados dentre outros.
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Figura 11
Arvore dos Sonhos que descreve as sugestdes de como se trabalhar com o Meio Ambiente na

escola UEB Uruati

Fonte: Autor (2018)

Atividades Ludicas
Mapa Mental

Os jogos apresentados neste trabalho discutem o espaco vivido pelos discentes.
Trabalham com alguns conceitos fundamentais para a interpretacéo e leitura de Mapas Mentais,
como a memorizagao, a interpretagdo de feices e nogdes de localizagédo e escala, entre outras.
Quando se apropriam do contetdo das imagens, os alunos sdo levados a discutir mudancgas e
problemas ambientais, equilibrio de sistemas e outros temas importantes na pratica da EA.
Desta forma, os jogos aqui discutidos podem contribuir para o processo de valorizagdo de uma
consciéncia ambiental nos alunos e para a transformagdo de seus comportamentos, pois
permitirem uma interagdo com o sujeito e objeto, o que vem de encontro com as propostas dos
PCNs:

A perspectiva ambiental deve remeter os alunos a reflexdo sobre os problemas que
afetam a sua vida, a de sua comunidade, a de seu pais e a do planeta. Para que essas
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informagdes os sensibilizem e provoquem o inicio de um processo de mudanca de
comportamento, é preciso que o aprendizado seja significativo, isto é, os alunos
possam estabelecer ligacfes entre o que aprendem e a sua realidade cotidiana, e o que
ja conhecem (Brasil, 2001).

Atividades Ludicas
Ludodal

As questdes perguntadas aos alunos foram semelhantes ao da Escola Alfredo Silva,
apesar da faixa etaria ser menor, 0s alunos mostraram conhecimentos sobre os temas, com

apresentacdo de varias indagacoes (Figura 12).

Figura 12 - Aplicacdo do Jogo Ludotal aos alunos.

L

4 ‘ o v

Fonte: Autor (2018)

Forca Ambiental

Neste jogo o mediador instruiu com dicas como quando saiu a carta “Derrubada das
arvores”, a dica foi “O que ndo devemos fazer com elas”, mediante as dicas era simples para os
alunos determinarem qual palavra estava no quadro e assim concluissem a atividade. Com isso,
conclui-se que os alunos conseguiam correlacionar tranquilamente as dicas com as palavras.
Vale destacar também que essa é uma atividade simples e de bastante importancia para que seja
aplicada em sala de aula com proposito de entusiasmar os alunos em relagdo ao Meio Ambiente.
Siqueira e Antunes (2013) trazem afirmagdes sobre 0 uso de jogos como instrumento que
desperta a curiosidade e interesse dos estudantes, motivando-os em sala de aula, gerando
competicdo e cooperacdo que favorecem a aprendizagem.
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A mimica

Essa atividade que consistiu nos movimentos e a¢des dos alunos durante a apresentacéo
possibilitou um divertimento dos participantes em suas equipes. Em cartas de papel escreveram-
se algumas problematicas e situacGes sobre a Educacdo Ambiental relacionado a pontos
positivos e negativos. Facilmente os alunos conseguiram relacionar a sua realidade, com jogos
contextualizados com o ambiente em que vivem. Ap0s associar e compreender as informacdes,
ele se torna apto a entender o quao € importante para o0 Meio Ambiente e a comunidade as acGes
pessoais e coletivas (Breda & Picango, 2011). Novamente notou-se que 0 uso do jogo didatico
contribui para o desenvolvimento de habilidades cognitivas dos educandos. Santana et al.,
(2019) destacam que para o uso de jogos didaticos o professor tem um papel fundamental, com
sua participacdo ativa no processo, pois este instrumento ndo € simplesmente aplicado, mas

sim, pensado com um planejamento até os objetivos e contetido especificos para atingir seu fim.

Jogo da memoria

Este jogo foi produto das analises dos Mapas Mentais, ao constatar que os alunos tinham
uma percepcdo do Meio Ambiente apenas direcionada a vegetacao local, produziu-se o jogo da
memoria com elementos que ndo foram desenhados como animais, a escola, chuva, humanos,
rios dentre outros. Barboza et al., (2016) relatou que em Mapas Mentais sobre temas de
Educacdo Ambiental é comum reconhecer varios elementos naturais e artificiais, prevalecendo
0s naturais. No decorrer da aplicagdo deste jogo verificou-se que os alunos comecaram a
correlacionar outros elementos do Meio Ambiente interligando os seus locais do cotidiano, logo

mostraram uma nog¢do sobre os elementos da natureza.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados obtidos por meio do Mapa Mental, questionarios e da aplicacdo dos
jogos, apontam uma concepcao naturalista, que conhecem superficialmente das acdes positivas
e negativas as quais o Meio Ambiente sofre, esse saber dos alunos esta interligado com o fato
de residirem na zona rural. As nocdes dos educandos foram superficiais, mas mostram a
importancia dos educadores das escolas como mediador da aprendizagem.

Para os professores e gestores mostrou-se a dificuldade de serem educadores
ambientais devido a auséncia da interdisciplinaridade, formacg&o continuada e incentivos das
Secretarias Municipais de Educacdo. Observou-se como um grande desafio da escola rural
cumprir o seu papel como educador ambiental, em virtude do rompimento com a educagéo

tradicional.
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O desenvolvimento dos jogos ambientais ludicos possibilitou uma participacéo efetiva

dos estudantes no processo de aprendizagem, desenvolvendo o exercicio da cidadania através
de atividades reflexivas, contribuindo para auxiliar na educacéo formal e ndo formal, através
da sensibilizacdo do individuo e da integracdo no processo de a¢do e reacao.

Neste contexto pode-se concluir que ambas as escolas envolvidas na pesquisa
apresentaram sua percepcdo ambiental referente Educacdo Ambiental e um amplo
conhecimento sobre temas importantes relacionados ao Meio Ambiente. Neste sentido enfatiza-
se a importancia de um contexto escolar direcionado para o enfoque sobre 0 Meio Ambiente e
Educacdo Ambiental, onde além dos problemas ambientais, seja também trabalhada a relagdo

social e cultural que interfere na relagdo homem e natureza.
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