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Resumo: Como forma de aliar a tecnologia a pesquisa e resgatar a histéria local e a cidadania,
este trabalho teve por objetivo criar um museu virtual do bairro com alunos do Ensino Médio.
Discutimos as mudangas na educacdo com a chegada das tecnologias no cotidiano escolar,
bem como o papel da escola e do professor junto a esta realidade, numa perspectiva de
incentivar a pesquisa, a criatividade e autonomia, tomando o professor enquanto mediador do
conhecimento. A educacdo a distancia ¢ proposta como uma alternativa pedagogica inovadora
para a Educacdo Basica e como facilitadora para a interacdo entre os professores e alunos. A
partir da memoria coletiva foi possivel construir o museu virtual e propor alternativas para
explorar as tecnologias na educacdo. Foi realizado estudo de caso de abordagem exploratdria
e de natureza qualitativa. Para a criacdo do museu virtual do bairro utilizou-se o ambiente
virtual de aprendizagem na plataforma Moodle. Os jovens foram motivados para a pesquisa
escolar na perspectiva de formar cidadaos capazes de gerar transformagdes, descobrindo,
compreendendo e recriando o mundo que lhes cercam.

Palavras-chave: Educacdo a Distancia. Museu Virtual. Pesquisa.

MUSEUM AND RESEARCH IN MIDDLE SCHOOL: DISTANCE EDUCATION
CONTRIBUTIONS

Abstract: As a way of allying technology to research and rescue local history and citizenship,
this work aimed to create a virtual museum of the neighborhood with High School students.
We discuss the changes in education with the arrival of technologies in the daily school, as
well as the role of the school and the teacher in this reality, with a view to encouraging
research, creativity and autonomy, taking the teacher as mediator of knowledge. Distance
education is proposed as an innovative pedagogical alternative for Basic Education and as a
facilitator for the interaction between teachers and students. From the collective memory it
was possible to build the virtual museum and propose alternatives to explore the technologies
in education. A case study of an exploratory and qualitative nature was carried out. For the
creation of the virtual museum of the neighborhood was used the virtual learning environment
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in the platform Moodle. Young people were motivated to school research as a way to build
citizens capable of generating transformations, discovering, understanding and recreating the
world around them.

Keywords: Distance Education. Virtual Museum. Search.

INTRODUCAO

O advento da internet trouxe questdes a serem discutidas sobre a transformacdo no
cotidiano da mais nova geracao, pois a rede mundial de computadores confunde “os limites
entre o global e o local, apresentando novos canais de comunicagdo e de interagao permitindo
que um numero cada vez maior de tarefas cotidianas seja executado online” (GIDDENS,
2005, p. 382), alterando a nossa forma de vivenciar o cotidiano, as relagdes sociais, e
caracterizando a sociedade por transformagdes oriundas da emergéncia da informacao e pela
centralidade que a tecnologia assume.

Muitos estudiosos viram a internet como um “exemplo da nova ordem global que esta
surgindo nesse final do século XX. Os usudrios da internet vivem no ‘ciberespaco’
(GIDDENS, 2005, p. 382). Por ciberespago, Giddens (2005, p. 382) entende que é o espaco
de interagdo formado pela rede global de computadores que compdem a internet.

Lévy (1999, p. 94) define ciberespaco como “o espago de comunicagdo aberto pela
interconexao mundial de computadores e das memorias dos computadores” e sua principal
funcdo, segundo o autor, ¢ possibilitar o “acesso a distancia aos diversos recursos de um
computador” (LEVY, 1999, p. 95).

As criangas e jovens que estdo frequentando as escolas e as universidades sdo de uma
geracdo que a cada dia desenvolve e consome tecnologia, informagdo, em especial a internet,
e que muitas vezes desconhecem ou renegam outra forma de estar no mundo. Essa geragdo ¢é
definida por Prensky (2001) como “nativos digitais”. Esse termo faz referéncia aos nascidos
apdés o ano de 1980 até meados da década de 1990, denominada Geracao Y, e apds esse
periodo, a geracdo estd sendo denominada de Geragao Z.

Este trabalho foi realizado como conclusio do mestrado, no ano de 2013, em

Tecnologia e Gestdo em Educacdo a Distincia da Universidade Federal Rural de Pernambuco.
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O objetivo consistiu em desenvolver a pesquisa no ensino basico, por meio da
Educagao a Distancia, através da proposicao da criagdo de um Museu Virtual por alunos/as do
Ensino Médio de uma escola estadual em Recife, no Estado de Pernambuco.

A ideia de criacdo do museu virtual se da na ideia de construir e reconstruir o conceito
de museu na perspectiva do Instituto Brasileiro de Museus — IBRAM (2012), “como casas que
guardam e apresentam sonhos, sentimentos, pensamentos € intuicdes que ganham corpo
através de imagens, cores, sons e formas. Os museus sdo pontes, portas e janelas que ligam e
desligam mundos, tempos, culturas e pessoas diferentes”, ndo apenas guardar o passado, mas
a partir disto, pensar o futuro.

Assim, pretende-se despertar nos jovens novos “olhares”; o fato de ser um museu
remonta a ideia de significa¢do da histdria, sendo essa histéria no sentido do ontem e do hoje
e, por que ndo, de futuro? A logica € pensar as instituigdes museoldgicas como uma
ferramenta possivel para garantir essa proximidade entre a educacdo a distancia e presencial
no ambiente tradicional da sala de aula, pensando inclusive no seu papel no ciberespago,
extrapolando os limites impostos pelas paredes dos museus e das salas de aulas.

Os/as alunos/as, ao criarem um museu virtual sobre seu bairro estdo conhecendo, se
envolvendo, se pertencendo e repensando o seu espaco de vivéncia, despertando que o esta ali
¢ fruto de uma construgdo social e coletiva, um processo educacional. Ele ird aprender com o
outro resignificando o seu lugar, abrindo possibilidades de futuro em diversos aspectos
sociais, culturais e econdmicos, e principalmente levando-o, através do ato descritivo,
aprender de forma ludica diversas areas de conhecimento, a exemplo da escrita, historia,
geografia, etc.

Ao criar o bairro virtualmente tem-se uma possibilidade de incentivar a pesquisa, o
uso da tecnologia, através da educacdo a distancia, abrindo multiplas possibilidades de
didlogo e contribuicdo no sentido da construgdo conjunta de um museu virtual que ndo seja
visto apenas como guardido de informag¢ao, como um depoésito, mas como algo que contribua
para alavancar processos de aprendizagem concomitantes ao de coleta e produgdo de
informagdes, criando uma dindmica onde o museu seja um espaco de debates sobre tais

informacgdes, reconstruindo-se permanentemente através dos acessos ¢ interagdes.
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Esse tipo de proposta se revela como um exercicio de reflexdo e agdo que permeia
todo o seu processo de construgdo, oferecendo a possibilidade dos/as alunos/as serem
protagonistas no desenvolvimento de um museu virtual do seu bairro e recontar sua historia
através de narrativas, fotografias e videos.

A atividade contribui com o processo ensino-aprendizagem em diversas areas de
conhecimento, que, além de aprimorar as praticas educativas, pretende-se provocar processos
de empoderamento da comunidade, dos professores, alunos/as e demais funcionérios da
escola, e fazer surgir novas imagens sobre o ambiente em que estdo localizados e de si

mesmo.

CONSTRUINDO O MUSEU VIRTUAL: A UTILIZACAO DAS TICD NA SALA DE
AULA

Prensky (2001) afirma que o nativo digital gosta de receber a informagdo de forma
rapida, a imagem vem antes do texto, a aprendizagem ¢ hipertextual, gosta de trabalhar
conectado e de gratificagdes instantaneas, além de adorar jogar.

Lehmkuhl (2012) descreve que para esses jovens a internet € tanto familiar quanto a
tecnologia de imersdo, e tem como caracteristica a interagao por telas de computadores por
meio de redes sociais digitais. Palfrey e Gasser (2011) apresentam algumas caracteristicas dos
nativos digitais e para eles essa geracao passa a maior parte do tempo online, nao distinguindo
entre a vida online e offline.

A identidade social estd marcada por profundas transformacgdes, pois “ela pode ser
descrita pelas pessoas com as quais ela se associa de maneira que sdo visiveis para os
espectadores a qualquer momento, através de conexdes em redes sociais” (PALFREY;
GASSER, 2011, p. 29); essa geracdo passa a maior parte do tempo online, porém nao
distingue entre a vida online ¢ offline, vivencia e percebe o mundo de uma maneira diferente
das geragdes anteriores.

Quando se propde um museu virtual, remete-se a uma de suas principais
caracteristicas: a interatividade. O museu virtual permite que o visitante virtual decida como

“passear” por ele, apresenta informagdes e curiosidades, e, principalmente, imagens, por isto
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se configura como uma estratégia das instituigdes museoldgicas para atrair, envolver e agradar
essa geracao tdo interativa.

A utilizagdo no processo educacional de Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicag¢do (TDIC) ¢ vista aqui como uma possibilidade de permitir aos jovens que, através
da tecnologia e considerando as especificidades da geracdo, possam se desenvolver como
cidadaos criticos, na medida em que dispdem das tecnologias de informagao e comunicagao
como recurso de aprendizagem (DAMIAO, 2011).

Educar ¢, sem duvida, aprender a gerenciar tecnologias, tanto de informagao quanto de
comunicagdo, nao basta ter s6 a informagdo, ¢ preciso tornd-la conhecimento, mas um
conhecimento impregnado de valores e de sentidos que vai muito além da maquina, o desafio
¢ integrar as tecnologias em projetos pedagdgicos, inovadores e participativos.

E importante também ressaltar que escolas bem equipadas tecnologicamente nem
sempre sdo sindnimos de novas praticas educativas, pois muitas escolas dispdem de materiais
tecnoldgicos mas continuam a usar as mesmas praticas tradicionais, ensinam como sempre
ensinavam.

Santos (2005, p. 3) afirma que os investimentos em termos financeiros sdo
considerados um dos pontos de estrangulamento para a desigualdade, visto que “os
investimentos mais intensos vao para as escolas privadas, ficando a escola publica em
desigualdade, pois ndo tem condi¢des de manter atualizadas as tecnologias, j4 que a
velocidade com que as mesmas ficam obsoletas ¢ indiscutivel”, porém para uma mudanca
significativa no processo de educagdo com a inser¢do das TDIC ndo ¢ uma questdo apenas
financeira.

Corréa (2002, p. 46) chama a atenc¢do para o uso dos diversos recursos tecnologicos
nas salas de aula, como as transparéncias, powerpoint € a internet, que muitas vezes ndo
agregam em nada, apenas reproduzem as mesmas atitudes, o “mesmo paradigma educacional”
pelo qual os professores foram formados, e complementa, “ndo basta trocar de suporte sem
trocar nossas praticas educativas, pois estaremos apenas apresentando uma fachada de
modernidade, remodelando o ‘velho’ em novos artefatos”.

Para a autora ¢ facil desenvolver projetos relativos ao uso das TICD, porém dificil é
inovar nas praticas educativas cotidianas, sendo assim, ¢ necessario enfrentar os dilemas
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presentes nas praticas pedagogicas, rompendo com a “logica transmissiva e unidirecional e
investir na constitui¢do das redes colaborativas de aprendizagem” (CORREA, 2002, p. 49),
pois o simples fato do uso dos diversos recursos tecnoldgicos nas salas de aula, como as
transparéncias, powerpoint € a internet, muitas vezes ndo agregam em nada, apenas
reproduzem as mesmas atitudes.

A escola tem um papel fundamental que, segundo Evangelista e Gongalves (2013,
p.3), ¢ “desenvolver as potencialidades em cada sujeito, através de momentos de ensino e
aprendizagem e constante reflexdo sobre tudo que vivenciam”, discutir sua realidade,
conhecer o passado para entender e questionar o presente e, entdo, pensar o futuro.

No que se refere ao uso de tecnologias virtuais na educagdo presencial, Lévy (1999)
contribui ao afirmar que a distingdo entre presencial e a distdncia “serd cada vez menos
pertinente, ja que o uso das redes de telecomunica¢do e dos suportes multimidias interativos
vem sendo progressivamente integrado as formas mais classicas de ensino” (LEVY, 1999, p.
172), aos poucos a educagdo presencial experimenta um intercambio virtual e falar de
educacdo presencial ou a distdncia ndo tera tanto sentido, sendo necessario repensar o
conceito de aula presencial.

Moran (2012, p. 2) corrobora quando afirma que a “educagdo presencial estd
incorporando tecnologias, funcdes, atividades que eram tipicas da educagdo a distancia” e que
“a interconectividade que a Internet e as redes desenvolveram nestes Ultimos anos esta
comecando a revolucionar a forma de ensinar e aprender”. Moran (2001) descreve que aos
poucos a educagao presencial experimenta um intercadmbio virtual, para ele a perspectiva ¢ a
criacdo de cursos hibridos, onde falar de educagdo presencial ou a distdncia ndo tera tanto
sentido, sendo necessario repensar o conceito de aula presencial.

Para Lévy (1999, p. 170), as tecnologias de informagdo e comunicagdo sdo um suporte
para as novas praticas educacionais contemporaneas. Esse novo suporte “emergem géneros de
conhecimento inusitados, critérios de avaliagdo inéditos para orientar o saber, novos atores na
producdo e tratamento dos conhecimentos”. Assim, para o autor, isso devera ser levado em
conta em qualquer politica de educacao.

Na pesquisa a educacao presencial e a distancia se fundiram, possibilitando vivenciar a
educagdo a distancia no cotidiano escolar, numa perspectiva inovadora e criativa das praticas
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educacionais. A proposta da constru¢do do museu virtual do bairro foi bem recebida pela
escola e o estimulo na sala de aula presencial foi fundamental tanto para a adesdao da proposta
por parte dos/as alunos/as como no andamento das atividades no ambiente virtual de
aprendizagem.

Essa rapidez com que os/as alunos/as se familiarizam com a tecnologia demonstra uma
caracteristica da geracdo de nativos digitais, sempre em busca do novo, da tecnologia, da
informacao.

Segundo Lévy (1999), o uso das tecnologias da informag¢do e comunicagdo acompanha
e amplifica uma profunda mutag¢do na relacdo com o saber, criando possibilidades de criacao
coletiva distribuida, aprendizagem cooperativa e colaborativa. Godoi (2010) afirma que o uso
das tecnologias na sala de aula modifica a relacdo professor-aluno/a, ficando menos
autoritaria e mais colaborativa na constru¢ao do conhecimento.

O museu virtual do bairro foi construido pelo “olhar” dos/as alunos/as, porém o
professor estava discutindo com eles o que poderiam pesquisar, orientando, dirimindo as
duvidas, colaborando para que eles achassem o caminho do conhecimento.

A tecnologia ndo substitui o papel do professor, mas facilita a interacdo e o processo
ensino-aprendizagem se bem utilizada; modifica a sala de aula, vislumbrando novas
possibilidades de aprender e de socializar. Contudo ¢ necessario reconhecer que existem
muitas dificuldades e barreiras a serem superadas: tecnologicas, de pessoal, cultural e
socioeconomica. A questdo fundamental, conforme Moran (2001), ndo ¢ tecnologica, mas de
garantir que o conhecimento esteja e seja para todos, levando em consideragdo e aproveitando
as novas formas de estar no mundo.

A chegada das tecnologias da informacdo e comunica¢do na educacido ndo deve ser
vista como uma “tabua de salvagdo”, mas como uma possibilidade de favorecer, tornar mais
atraente e motivador, o processo ensino-aprendizagem, aproximando o professor do/a aluno/a
e vice-e-versa. A tecnologia oferece a chance de uma educagdo mais independente com a
pesquisa, através de recursos online e softwares educativos.

O desafio dos professores, segundo Giddens (2005), ¢ aprender a integrar as novas

tecnologias as aulas de forma “significativa e sensata em termos educacionais”.
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“Um dos grandes desafios enfrentados pelos sistemas educacionais, atualmente, ¢ a
incorporagdo de praticas mais flexiveis e colaborativas, condizentes com a sociedade da
informacao”, afirma Souza B.F., (2013, p. 3) e as TDIC sdo consideradas como um suporte
para as novas praticas educacionais contemporaneas, pois a partir dela emerge-se géneros de
conhecimento, producdo e tratamento de conhecimentos por diversos atores e critérios de
avaliacdo inéditos para orientar o saber, e isto devera ser levado em conta em qualquer
politica de educagao.

A utilizagdo na educagdo das tecnologias da informagao e comunicagdo nao configura
uma revolucdo metodoldgica, mas representa uma mudanga de concepcdo na forma de
aprender e ensinar, € nos papéis do professor e do/a aluno/a, que, segundo Almeida (2003, p.
329) “precisam ser compreendidas ao tempo em que se analisam as potencialidades e
limitacdes das tecnologias e linguagens empregadas para a mediagdo pedagdgica e
aprendizagem dos/as alunos/as”.

Os ambientes virtuais de aprendizagem, por exemplo, sao modelos que demonstram a
tecnologia em favor da educacdo e da mudanca na forma de ensinar e aprender, pois
possibilitam o processo independente do lugar ou do tempo que os professores e alunos/as
tenham disponiveis. Esses ambientes se constituem em espagos virtuais de troca de
conhecimento de forma colaborativa, onde o tempo e o espago assumem outra dimensdo ¢ a
aprendizagem se constroi de forma individual e coletiva concomitantemente (SANTOS,
2010).

Ao estimular a constru¢do de um museu virtual do bairro, por exemplo, o professor
pode incentivar a pesquisa e preparar cidadaos capazes de resignificar o seu lugar no mundo,
“refor¢ando a interacdo da escola com as familias e a comunidade, enfatizando temas atuais,
objetos de debate na sociedade, estabelecendo relagcdes entre conhecimento cientifico e
exercicio da cidadania” (PAVAO, 2006, p. 3) exercendo a mediagdo na sua prética educativa.

Assim sendo, na busca de estratégias de pesquisa para fomentar a critica nos/as
alunos/as, o museu também pode ser encarado como uma estratégia metodoldgica eficaz para
atingir esse objetivo de mediagdo. O museu “diz” muito sobre diversos assuntos e conhecé-lo
permite ao visitante explorar o seu contetdo e desenvolver sua percep¢ao sobre o mundo. O
professor, na presente pesquisa, assumiu o papel de mediador, e por ser um museu virtual do
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bairro, as relagdes sociais foram evidenciadas, afirmadas. A pesquisa e contetido do museu
virtual foram pensados e criados coletivamente entre os/as alunos/as e o professor.

A educagdo mediada possibilita que o/a aluno/a aprenda com a interagdo com o meio
social, significando e ressignificando o seu espago com a ajuda do professor, aliado com as
tecnologias da sociedade contemporanea. O professor motivador deve aprender e ensinar a
criar, ¢ “um dos instrumentos essenciais da criacdo ¢ a pesquisa. Nisto o seu valor também
educativo, para além da descoberta cientifica” (DEMO, 2006, p. 18).

A educagdo a distancia pode ser uma aliada ao estimulo a pesquisa, podendo,
inclusive, garantir ao professor a inser¢do da tecnologia, possibilitando um conhecimento
além dos contetdos pré-definidos e estabelecidos e permitindo a formagao de cidadaos.

Para Assumpc¢do (2012, p. 158), “ndo ¢ a tecnologia que criara a mudanga na
educacdo, mas o poder da tecnologia que permitira aos professores e alunos/as fazerem as
mudangas necessarias”. E através desta afirmativa da autora que ¢ evidenciada a importancia
da quebra de paradigmas no papel do professor e de suas praticas educacionais no contexto
social atual. A tecnologia, além de ser a facilitadora desse processo, permite repensar o lugar
do/a aluno/a na constru¢do do conhecimento, diminuindo a hierarquiza¢do do processo de
aprendizagem que sempre marcou o ensino tradicional, mas que tende a ser superado, ou, ao
menos, repensado.

Para Castro e Damiani (2010, p. 1), a velocidade da informacao, da interacdo, da troca
de conhecimento, faz da internet um espago de ensino e de aprendizagem, tornando “quase
que obrigatoria a reflexdo sobre as novas possibilidades educativas e o redimensionamento do
papel do educador”. Um dos grandes desafios impostos na atualidade ¢ justamente como
aproveitar as TIC em sala de aula. Nesse aspecto, o primeiro grande passo a ser dado esta na
aceitacdo das TIC como uma ferramenta de aprendizagem, tanto por parte dos professores
quanto dos/as alunos/as.

A tecnologia ndo deve ser percebida como elemento na qual depende a aprendizagem,
porém ela deve ser vista como uma impulsionadora para que ela possa ocorrer, ja que a
producdo colaborativa e a socializagdo da informagdo proporcionada pela internet fogem da
unilateralidade das abordagens didatico-metodoldgicas empregadas em algumas salas de aula.
Dentro da perspectiva colaborativa, quando os/as alunos/as e professores estdo empenhados
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numa aprendizagem auténtica e interativa, suas habilidades de comunicagao e colaboragdo sdo
aprimoradas (ASSUMPCAO, 2012, p. 158).

A caracteristica temporal e espacial da educacdo a distancia favorece ao professor um
ambiente para despertar nos/as alunos/as o interesse pela pesquisa, ou seja, o professor que
aposta na tecnologia e no perfil dos/as alunos/as nativos digitais, podera criar um ambiente
virtual para incentivar a pesquisa, algo que devido ao tempo em sala de aula tradicional com
os/as alunos/as, ndo poderia fazer.

Um museu virtual apresenta como uma forte caracteristica a interatividade porque
proporciona que o visitante virtual selecione o contetido que deseja. A proposi¢do da criagao
do museu virtual do bairro por este trabalho, ndo sO6 teve essa caracteristica, como
proporcionou que os jovens fossem protagonistas do processo de criacdo. O protdtipo do
museu virtual do bairro se disponibilizado na internet rompe com o sentido classico da
comunicacgao.

Ao propor a criagdo do museu do bairro, os/as alunos/as experimentam o contato com
a memoria coletiva do grupo no qual estdo inseridos, significando e ressignificando os
espagos, as pessoas, os costumes, entre outros, produzindo entdo, memoria coletiva.

Halbwachs (2006) aponta que a memoria coletiva limita-se ao tempo de duragdo da
memoria do grupo, ou seja, € preciso manter a ligagdo com o grupo para que a memoria
permaneca.

O conceito de memoria coletiva apresentado por Maurice Halbwachs (2006) ultrapassa
o plano individual, as memorias sdo constru¢des de grupos sociais, por isso ndo podem ser
separadas da sociedade.

E nas relagdes sociais que se constroem as lembrangas que, por sua vez, estdo
impregnadas das memorias dos individuos, assim, a maneira como se v€ e percebemos o
mundo se constitui a partir do outro. As agdes sociais levam a dimensdes historicas que sdo
projecdes para o passado ou futuro.

A educacdo a distancia, assim como proposta neste trabalho, cria um ambiente de
relacdo e mediacdo além da sala de aula tradicional. A mediacdo, que esta presente nas agoes
humanas, estd auxiliada por instrumentos e signos que carregam representagdes culturais
fornecidas pela sociedade e que enriquecem a relagao dos individuos.
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RESULTADOS

A pesquisa foi desenvolvida com alunos/as do ensino médio de uma escola publica do
Estado de Pernambuco, localizada no bairro de San Martin, na cidade do Recife. O motivo da
escolha dessa escola foi por estar em fase de se tornar uma Escola de Referéncia do Ensino
Médio — EREM. A natureza da pesquisa ¢ exploratoria, de abordagem qualitativa.

Para a realizacdo da pesquisa, foram envolvidos um professor e onze alunos/as do
segundo ano do Ensino Médio, com idade entre 16 e 18 anos.

Foi disponibilizada uma sala de aula virtual, com quatro moédulos que direcionavam a
efetivagdo da pesquisa para obter elementos que iriam constituir o museu virtual do bairro;

Ap6s a finalizagdo da pesquisa e do curso a distancia, iniciou-se o processo de criagdo
do museu virtual do bairro de San Martin e a elaboragao da cartilha.

Em cada moédulo apresentamos a descrigdo da atividade a ser realizada e um férum

para discussao sobre o andamento da pesquisa em ambiente criado na plataforma Moodle.

Figura 1 — Ambiente virtual de aprendizagem para criagdo de museu virtual

ESCOI a Vocé acessou como EREERRLEY(Sair)
av » EHP101 @ \Mudar funcdo para... v| Ativar edicdo ‘
Participantes = Agenda do Curso Ultimas Noticias 1=

_:ﬂ Participantes Acrescentar um novo
Sejam todos Bem Vindos a nossa sala virtual! topico...
Esse sera nosso espago de convivéncia na 21 Oct, 23:48

Atividades = cot.15trugao da pesquisa de vocés sobre o jobson jose de oliveira melo

3¢ Foruns bairro. Apresentacdo mais...
% Hora do Lanche Tépicos antigos ...

gl Como serd nossa pesquisa...
Pesquisar nos Foruns-

Proximos Eventos [=
i (| S
ua 18 October - 24 October Na'o .ha nenhum evento
Pesquisa Avangada@ proximo o

e S

Fonte: Acervo da Pesquisa, 2013

O Moodle, que ¢ um sistema de administragdo de atividades educacionais destinado a

criagdo de comunidades on-line, em ambientes virtuais voltados para a aprendizagem, foi
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escolhido por se tratar de um software livre “bastante utilizado pelas instituicdes que
trabalham com a educacgao a distancia” (SOUZA; TEIXEIRA; SOUZA, 2013, p. 2).

O desenvolvimento do museu foi a Ultima etapa do projeto. Os/as alunos/as foram
motivados a criar um ambiente virtual na internet (um blog) para postar todo o material que
foi pesquisado nas etapas anteriores. As informagdes que serviram para criacdo do blog pelos
proprios alunos/as foram utilizadas na criagdo do museu virtual, na plataforma Joomla.

O Joomla, significa “todos juntos” ou “sob a forma de um todo”, ¢ um software livre
que possibilita a criagdo de sites na internet e o gerenciamento de conteudos, desenvolvido
pela The OSM Development Team em 2005, e sua principal caracteristica ¢ a facilidade para
criar e gerenciar a grande quantidade de extensdes, componentes € plugins gratuitos.

O layout do museu virtual, apresentado nas Figuras 2, 3 e 4, foi desenvolvido em

conjunto, sendo alvo de discussdes para aprimoramento do mesmo.

Figura 2 — Layout do protétipo da pagina inicial do museu virtual

PAGINA INICIAL CARNAVAL DO BAIRRO IGREJAS DO BAIRRO FOTOS

o

Museu Virtual do Bairro de San Martin

Vocé esta aqui: Home

Museu Virtual do Bairro de San Martin 0 Bairro

Histéria do Bairro

Quem foi San Martin?

Flidada An Cadida An Famaflia

Fonte: Acervo da Pesquisa, 2013
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Figura 3 - Layout do protétipo do museu virtual
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v
o ]' = - 1816
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Fonte: Acervo da Pesquisa, 2013

Figura 4 - Layout do protétipo da visita no museu virtual
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Fonte: Acervo da Pesquisa, 2013
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CONCLUSOES

Os/as alunos/as, apesar de serem de uma geragdo provocadora de mudangas profundas
na sociedade e consequentemente na educacgdo, estdo muito acostumados ou acomodados com
o ensino tradicional, a educacdo a distancia e a pesquisa nao tem sido trabalhada no ensino
médio como uma pratica pedagdgica. A pesquisa ndo estd inserida no contexto da aula, a
preocupagdo estd muito mais no tempo gasto para repassar o contedo em sala de aula
presencial e muito menos na forma como este contetido ¢ absorvido pelos/as alunos/as.

A mediacdo pedagogica foi um fator de suma importancia para o desenvolvimento da
pesquisa pelos/as alunos/as, ficando claro que o aproveitamento da tecnologia para fins
educacionais depende do estimulo e da motivacdo por parte do professor (MARCUSSO,
2009, p. 182). O papel do professor como mediador, acompanhando e gestando a
aprendizagem, possibilitou que os/as alunos/as se envolvessem e como apresentaram
dificuldades em acessar o ambiente virtual, o professor teve que motiva-los, ensinando-os a
acessar o ambiente.

A mediagdo e acompanhamento do professor serviram como orientacao,
principalmente num ambiente “desconhecido”.

O estranhamento relatado por alguns alunos/as foi rapidamente dando lugar a uma
descoberta de possibilidades, de novas formas de se pensar o processo educativo, mesmo com
algumas limitagdes, a exemplo da internet, os/as alunos/as passaram a conhecer e
experimentar a educacdo a distancia.

A relacdo da tecnologia com a educagdo estimula o surgimento de novas praticas
educacionais, estimuladas também pela pesquisa, pois pesquisar ¢ descobrir a realidade,
através de questionamentos e educar ¢ motivar a criatividade (DEMO, 2006). A pesquisa ¢
uma construcao, requer tempo, disposicao, participacao e responsabilidade.

A realizacdo da pesquisa por parte dos/as alunos/as motivou-os a utilizar e desenvolver
outras midias digitais, além do ambiente virtual de aprendizagem, a exemplo do facebook —
onde os/as alunos/as possuem uma pagina “construida” e compartilhada por todos. Essa ¢ uma
pratica que se apresenta comum na escola — e do blog - que foi criado pelos proprios alunos/as

com as informacdes e imagens sobre o bairro.
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Inserir a pesquisa na educagdo basica, fundamental e média ¢ construir sujeitos
capazes de gerar transformacgdes, descobrindo, compreendendo e recriando o mundo que lhes
cercam.

O objetivo de incentivar a inser¢ao da pesquisa e da educacdo a distdncia no ensino
médio foi o motor principal do trabalho e o museu virtual, aqui proposto, se apresentou como
uma estratégia metodoldgica, onde se privilegiou o processo de construgao do museu virtual
pelos/as alunos/as da escola publica estadual do bairro de San Martin.

O museu, virtual ou real, configura-se como um espaco de educacdo e a sua
constru¢do no virtual se apresenta como uma possibilidade de pensar o seu lugar na sociedade
marcada pela tecnologia, de instigar a pesquisa utilizando a educacao a distancia.

Por “dizer” muito, o museu ¢ um objeto de pesquisa a ser explorado, a ser criado, a ser
significado.

O museu virtual de um bairro ¢ o encontro dos sujeitos ativos desse ambiente com a
memoria coletiva, num exercicio de ressignificacdo, de questionamentos, de conhecimento e
pertencimento do lugar, da historia, do passado e do futuro a ser construido por esses jovens.

Percebe-se que a insercao da pesquisa e da educagdo a distdncia ndo ¢ uma tarefa facil
para a escola do ensino médio. O distanciamento entre o conteudo da sala de aula e a pesquisa
se coloca fortemente enraizada na cultura escolar. Inseri-la € repensar o sistema educacional e
0s papeis que a escola, o professor e o/a aluno/a deverdo assumir neste novo processo.

O professor ¢ o sujeito fundamental desta nova perspectiva, porém nao sera possivel
sO a partir dele que haja uma profunda modificacdo na escola. Condi¢des para trabalho, para
criar, para motivar o/a aluno/a e se motivar, sdo questdes que devem permear qualquer
discussdo sobre essa nova escola.

O/a aluno/a, que passa de um sujeito passivo para ativo, capaz de ser critico,
questionador, produtor de conhecimento, ¢ um ideal a ser alcangado com a a¢do da escola.
Essa acdo pode ser perseguida através da pesquisa. Segundo Demo (2006), a pesquisa
possibilita o questionamento do sujeito com tudo que estd a sua volta, desperta o/a aluno/a
para a cidadania.

A tecnologia, por si s6, ndo ¢ capaz de mudar o papel do professor e do/a aluno/a, mas
pode impulsionar ou vislumbrar novas direcdes.
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A construcdo do museu virtual do bairro através da modalidade a distancia entra na
perspectiva de aproximar o/a aluno/a de sua realidade e permite perceber criticamente o seu
mundo, e a partir dai propor mudangas, solugdes. E preciso estimular essas e outras praticas.
O museu virtual demanda um esfor¢o interdisciplinar, privilegiando ndo s6 o processo de
constru¢do, mais a interagdo, a inser¢ao da pesquisa em sala de aula e utilizagdo da educagao

a distancia para a pesquisa.
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